06.10.2021                                                            Учебная группа 3ТМ 1-я пара

Преподаватель Иванова Наталия Викторовна
ОП.10 Информационные технологии в профессиональной деятельности
Тема: САПР Компас 3D. Создание 2D объектов.
Цель занятия: учебные: изучение системы автоматизированного проектирования КОМПАС- 3D с дальнейшим применением полученных знаний умений и навыков в учебно-проектной деятельности студента.
Формирование у студентов целостности представления пространственного моделирования и проектирования объектов, умения выполнять геометрические построения и чертежи; создание собственных моделей; развитие образно - пространственного мышления.
.развивающие: развивать умения устанавливать причинно-следственные связи, выделять главное, обобщать имеющиеся факты, логически и абстрактно мыслить;
воспитательные: формировать устойчивый интерес к предмету
Задачи занятия: выработать навыки построения 2D детали САПР КОМПАС-3D. 
Мотивация: В основе изготовления модели по чертежу лежит процесс чтения изображений. Сначала по чертежу представляют форму изображённого объекта, выбирают заготовку и затем выполняют разметку на заготовке, только после этого выполняют различные технологические операции (склеивание, гибка, резание). Все эти операции мы должны с вами научиться делать с помощью САПР Компас 3D
Задание студентам: 
1. Изучить видеоурок https://youtu.be/UBXNWaL0HHY  
2. Записать в тетрадь и выучить конспект лекции.
3. Ответить на вопросы. 
Фотографию конспекта и ответы на контрольные вопросы в формате Word в текстовом документе или тексте письма прислать на электронный адрес atata17@yandex.ru в срок до 08.00 07.10.2021 г.
4. Программу можно скачать по ссылке https://drive.google.com/file/d/1RUUCoKznpAGOYrg8-IoF0yFxp6_UsW-3/view?usp=sharing
План:
1. Ввод геометрических объектов. Построение геометрических примитивов.
2. Построение геометрических примитивов
3. Вопросы
Литература:
Компьютерная графика 11 класс: учебное пособие / сост. Лысенко С.Б., Семенова О.И., Бигун Е.С., Жигалова И. А., Кузнецова И.В., Лукьянчикова О.А., Рыбалко Т.В., Плотникова С.В., Тюканько С.В. - Донецк: ГОУ ДПО «Донецкий РИДПО», 2018.>>
Лекция 11
. Ввод геометрических объектов. Построение геометрических примитивов
[bookmark: bookmark2]Общие сведения о геометрических объектах


[bookmark: bookmark0]К геометрическим объектам в системе КОМПАС-BD относятся:
·  точки,
·  вспомогательные прямые,
·  отрезки,
·  окружности,
·  эллипсы,
·  дуги,
·  многоугольники,
·  ломаные,
·  кривые Безье,
·  NURBS,
·  штриховки и заливки,
·  эквидистанты,
·  контуры.
Команды создания этих объектов сгруппированы в меню Инструменты ►Геометрия, а кнопки для вызова команд - на панели Геометрия.
[bookmark: bookmark3]Создание (построение) геометрических объектов
Вспомогательные прямые
Чтобы построить произвольно расположенную прямую, вызовите команду Вспомогательная прямая. Задайте первую точку, через которую должна проходить прямая - т1. Если известно положение второй точки, принадлежащей прямой (т2), задайте ее.
Чтобы построить горизонтальную прямую, вызовите команду Горизонтальная прямая. Задайте точку, через которую должна пройти прямая. Для построения вертикальной прямой, вызовите команду Вертикальная прямая.
Отрезки
Чтобы построить произвольный отрезок, вызовите команду Отрезок. Задайте начальную точку отрезка т1. Если известно положение конечной точки отрезка т2, задайте ее. Длина и угол наклона отрезка будут определены автоматически. Если известны длина и угол наклона отрезка, введите их в соответствующие поля на Панели свойств.
Чтобы построить отрезок, параллельный прямолинейному объекту, вызовите команду Параллельный отрезок. Укажите объект, параллельно которому должен пройти отрезок. Задайте начальную точку отрезка т1.
Чтобы построить отрезок, перпендикулярный прямолинейному объекту, вызовите команду Перпендикулярный отрезок. Укажите объект, перпендикулярно которому должен пройти отрезок. Задайте начальную точку отрезка т1.
Окружности
Чтобы построить произвольную окружность, вызовите команду Окружность. Укажите центр окружности. Задайте радиус или диаметр окружности. По умолчанию окружности строятся без осевых линий. При этом в группе Оси на Панели свойств активен переключатель Без осей. Чтобы создаваемая окружность имела осевые линии, активизируйте переключатель С осями. Чтобы построить окружность, проходящую через три заданные точки, вызовите команду Окружность по трем точкам. Задайте точки т1, т2 и т3, через которые должна пройти окружность. Координаты центра окружности и ее радиус будут определены автоматически.
Дуги
Чтобы построить произвольную дугу, вызовите команду Дуга. Задайте центральную точку дуги. Задайте начальную точку дуги. Задайте конечную точку дуги. По умолчанию при вводе параметра окружности система ожидает ввода радиуса. При этом в группе Параметр активен переключатель Радиус. Чтобы ввести диаметр, активизируйте переключатель Диаметр.
Прямоугольники
Чтобы построить произвольный прямоугольник, вызовите команду Прямоугольник. Задайте первую вершину прямоугольника т1. Если положение второй вершины т2 известно, задайте ее. Чтобы построить прямоугольник с заданным центром, вызовите команду Прямоугольник по центру и вершине. Задайте центр прямоугольника. Если положение одной из вершин прямоугольника т1 известно, задайте ее.
Многоугольники
Чтобы построить правильный многоугольник, вызовите команду Многоугольник. По умолчанию многоугольник строится по вписанной окружности. Чтобы включить построение по описанной окружности, активизируйте переключатель По описанной окружности.
Введите число вершин многоугольника в соответствующее поле на Панели свойств. Задайте точку центра многоугольника. Если известно положение точки Т - одной из вершин (при построении по описанной окружности) или середины одной из сторон (при построении по вписанной окружности) создаваемого многоугольника, задайте эту точку.
Если известны радиус или диаметр, а также угол наклона многоугольника, введите их в соответствующие поля на Панели свойств.
Непрерывный ввод
Чтобы построить последовательности отрезков и дуг, вызовите команду Непрерывный ввод объектов. При вводе последовательности конечная точка созданного объекта автоматически становится начальной точкой следующего объекта.
Кривые Безье
Чтобы построить кривую Безье, вызовите команду Кривая Безье. Задайте точки, через которые должна пройти кривая Безье. Зафиксируйте созданную кривую Безье, нажав кнопку Создать объект.
Фаски
Чтобы построить отрезок, соединяющий две пересекающиеся кривые, вызовите команду Фаска. С помощью группы переключателей Тип на Панели свойств укажите способ построения фаски: по двум длинам или по длине и углу. Укажите первый и второй объекты, между которыми нужно построить фаску. Чтобы построить фаски на углах объектов следующих типов: контур, ломаная или многоугольник, вызовите команду Фаска на углах объекта.
По умолчанию фаска строится только на указанном угле контура. При этом в группе Режим на Панели свойств активен переключатель На указанном угле. Чтобы фаски с заданными параметрами одновременно создавались на всех углах выбранного контура, активизируйте переключатель На всех углах контура.
Скругления
Чтобы построить скругление дугой окружности между двумя пересекающимися объектами, вызовите команду Скругление. Введите радиус скругления в соответствующее поле на Панели свойств. Укажите два объекта, между которыми нужно построить скругление.
Чтобы построить скругления дугами окружности на углах объектов следующих типов: контур, ломаная или многоугольник, вызовите команду Скругление на углах объекта. Введите радиус скругления в соответствующее поле на Панели свойств. Укажите угол контура, многоугольника или ломаной, на котором необходимо построить скругление.
Штриховки
Чтобы заштриховать одну или несколько областей, вызовите команду Штриховка. Укажите границы и параметры штриховки. Когда все нужные области будут заштрихованы, нажмите кнопку Создать объект.
Эквидистанты
Чтобы построить эквидистанту какого-либо геометрического объекта, вызовите команду Эквидистанта кривой. Укажите объект, эквидистанту которого требуется построить. На экране появится фантом эквидистанты. Настройте параметры эквидистанты. Все вносимые изменения отображаются на фантоме. Закончив настройку, нажмите кнопку Создать объект.
[bookmark: bookmark4]Построение геометрических примитивов
Все команды построения геометрических примитивов сгруппированы по типам объектов и вызываются кнопками, расположенными на панели инструментов Компактная кнопки переключения Геометрия.
Построение отрезков
Отрезки по направлению могут быть горизонтальными, вертикальными, наклонными.


Рассмотрим построение отрезков на примере.
·  Перемещайте курсор, фантом отрезка строго горизонтален или вертикален, в зависимости от направления, ближе к которому находится курсор.
·  Зафиксируйте конечную точку отрезка,	расположив его горизонтально, щелкнув ЛКМ (рис. 2.2).
·  Повторите построение отрезка, расположив его вертикально.
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Orkpoiite JOKyMeHT DparMeHT.

| — manens mHcTpyMenToB MFeomeTpusA.

Tekywmin macwTab na nasenu uncrpymentos Bua — 1.0.

=l — oTpesok.

JInst HOCTPOEHHS FOPM3OHTANILHOTO M BEPTHKAIBHOIO OTPE3Ka Ha MaHeNn
Tekyuiee COCTOAHUE BbIGEPUTE KHOIKY El- OpTtoroHankbHoe YepueHue.

»  YKakuTe KypcopoM MepBYIO TOUKY OTpe3Ka.

» JlBa paza wenkuys JIKM B none [inuHa na NMaHenu cBONCTB, BBeauTe
3nauenue 100 u Haxxmure Enter.

» OG6parute BHUMaHKE Ha naHenb CrneuuanbHOro ynpaBneHus, KHOMKa
ABTOCO34aHMe 00BEeKTa MO yMOTYAHWIO HaKara. IToKa OHA HAXOAMTCS B 3TOM
COCTOSIHMM, BCE OOBEKTHI CO3JAIOTCS HEMENIEHHO TOC/iE BBOJAA MapaMeTpoOB,
JOCTaTOUYHBIX JUIsl IIOCTPOEHUs (puc. 2.2).
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» Jlas TOCTPOEHMsI HAKJIOHHOTO OTpe3Ka OTKIIOUHTE KHOIKY
OpTorOHaanoe YyepueHue.

» JlononuutensHo B mone Yron ua llaHenu CBOWCTB BBeuTe 3HaucH#e 20
n Haxxmute Enter.

»  TIpoBepbTe NPAaBUILHOCTH NOCTPOEHHS (pHC. 2.3).
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Puc. 2.3

» Ecmu Bbl jgonycrwid ommbKy, Ha NaHei d MHCTPyMEeHTOB CTaHIapTHAs
HAKMHUTE Ha KHOMKY  — OTMEHHTB 1 MOCTpOIiTe OTPE3KH elre pas.

» Eciu HenpaBuIIbHO MOCTPOEH TOJIBKO MEPBBINA OTPE30K, MOBEANTE K HEMY
Kypeop u wmenkauTe JIKM (0Tpe3ok crai 3e/IeHOro LBETa ¢ YePHBIMH MapKepaMu)
naxxmute Delete.

» Eciu BbI ClTy"aifiHO Y/IaJIAIIN IPABUJIBHO TIOCTPOCHHBI OTPE30K, HA TTAHEIH
uHCTpyMenToB CTaHAapTHasA HakvuTe Ha kKHorky @ — MOBTOpPUTS.

N

» Tlocne npoBepku 3aKpOHTE OKHO AOKYMEHTA.

MocmpoeHue nNpsiMoy20/bHUKa

Paccmo-rpp[M MOCTPOCHHE NPSIMOYTOJIbHUKA Ha PHMEPE.
Orkpoiite nokymeHT PparMeHT.

[%] - naness uncrpymentos FeomeTpus.

Tekywui macwtab na nasenu uacrpymenros Bug — 1.0.

>
>

7

v

% — IpSIMOYTONBHUK.
VKaKuTe NEPBYIO BEPIUMHY MPIMOYTObHUKA (HA4aa0 KOOPAMHAT).

> JlBa pasa wenkuys JIKM B none BbicoTa na laHenu cBOUCTB, BeeauTe
snauenue 80 n naxmure Enter.

» [lBa pasa menknys JIKM B nose Linpuna xa MaHenu cBONCTB, BeeanTe
3navennie 100 u naxxmute Enter.
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» Ecnm npsMOYrolbHUK HE BXOAMT B OKHO JOKYMEHTa Ha IAHENH

uHcTpyMeHToB BUA, BeI30BUTE KOMaHY - CABUHYTb. Kypcop H3MEHHT CBOIO
dopmy. Tlepememaiite kypcop, yaepxuBas JIKM. locTurayB HE0OXOAMMOTo
TOJIOXKEHHUSL, OTITYCTHTE KHOIMKY MBIIIN U OTKIIOYHTE KOMAHIY.
» TIpoBepbTe MPaBHIBHOCTB MOCTPOCHUS (PHC. 2.5).
»  Tlocne MpoBEpKHM 3aKPOITE OKHO TOKYMEHTA.
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MocmpoeHue oKpyxHocmu
PaccMOTpUM MOCTPOECHUE OKPYIKHOCTH HA TIPUMEPE.

»  Ortxkpoiite 10KyMeHT DparMeHT.

> — manenb nHCTpyMeHTOB MeomeTpus.

» Tekywuit MacwuTab ua naxenu nacrpymentos Bug — 1.0.

re @ — OKPY)KHOCTb.

»  YK&KHUTE LEHTP OKPYKHOCTHU (HA4aa0 KOOPAMHAT).

» HaMaHenu cBOMCTB Haxxmute kHONKy C ocAMM.

» JlBa paza menknys JIKM B none Paguyc ua NaHenu cBOMCTB, BBeanTe

3navenne 50 u Haxmute Enter.
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Puc. 2.6

»  TIpoBepbTe NPABHILHOCTH NOCTPOEHHs (pHC. 2.7).

»  Tlocie MPOBEPKH 3aKPOMTE OKHO JOKYMEHTA.
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MpakTnueckan pa6ora N21
«MocTpoeHne reomerpuuyeckux cpuryp>»

Lenb

e ocsouth uHTEpdeiic nporpammsl KOMITAC-3D;
®  OCBOMTb JJIEMEHTBI MOCTPOSHHUS F€OMETPHUECKUX (UTYD;
®  3aKPENUTh HABBIKH PabOTHI CO CBOMCTBAMM (DUTYPHI.

3adaHue

e TlocTpoiite OTpe3KH: TOPU3OHTANIbHBIN UIMHOW 60 MM, BEpTHUKAIbHbIA —
120 MM, HaKknOHHBIM — 40 MM yroi HakaoHa 45°.

e TlocTpoiiTe MpsAMOYroOJbHUK C BEPLIMHOW B Hayajue KOOPAMHAT BBICOTOM
70 MM u 1mpuHO# 140 MM.

e TlocTpoiiTe OKPY’KHOCTb € LIEHTPOM B Hayaje KOOPAMHAT paarnycom 60 MM ¢
OCSIMH.

KoHTposibHBbIE BOMPOCHI

1. Kakue 91eMeHTbI OTHOCATCS K TEOMETPUUYECKUM TPHUMUTHBAM?

2. T'Ae HAXOMWTCS KHOMKA Tepekmotenms ['eomerprst 417

3. C nomMomiblo KaKoif KOMaH bl MOKHO MOCTPOUTE OTPE30K BEPTHKAIBHO HITH
TOPU3OHTAIBHO?

4. Kakue KOMaHJbl COOTBETCTBYIOT KHONKaM ® U € MaHEIM HHCTPYMEHTOB
CrangaptHas?

5. Kaxas koMaH[ia COOTBETCTBYET KHOIKE [#| nanenu uacTpymentos Bua?

6. I'nme pacnono)keHbl KHOIKH: EW , &l




